novation

ReMOTE LE

user guide
handbuch

manuel d'utilisation
manuale utente
guia del usario




Contenidos

CONLENIAOS ..ttt se s aene |
Introduccion
Uso del manual

I

Caracterlsticas principales 2
Glosario usado en este manual 2
GUIA FEPIda...eeeeeereeeeeeeeeeeeseesscsnrsssireeeneee 3
Conectar el ReMOTE LE 3
Conectar a un ordenador usando el Puerto USB............... 3
Instalacion del driver . 3
Tocar y controlar sintetizadores software desde
ReMOTE LE. 3
Controlar el secuenciador 4
Fuente de alimentacién o baterla. 4
Conectar el equipo usando el Puerto MIDI Out................ 4
Conectar a equipos usando el MIDI Out Y conectar a un
ordenador usando el puerto USB 5
Qué es una plantilla ? . 5
Tutorial MIDI 5
INErOdUCCION.....ceceeeeteeeeeeeeteee e 5
PUEITOS MIDI ......eiiirreeeeeeeteeeeaeeesseseseeenseenns 6
Mensajes MIDI 6
Caracterlsticas principales 8
El panel frontal 8
Conexiones del panel posterior 9
Modos y menus 9
Usando los menus - Modo PLAY 10

Uso de los menus - Modo EDIT I
Opciones de menu de Editor CC de plantilla (Individual
Template Edit 'CC' menu options) I
Opciones de mend individual de edicion de plantilla

NRPN . 13
Opciones de menu de Edicion individual de plantillas RPN
........ 13

Opciones el ment individual de Edicion de plantilla MMC
(Individual Template Edit 'MMC' menu options)............... 14
Opciones de Note On/Off para el menu individual de
Edicion de Plantilla . 14
Opciones de menu i Cambio de Programa (Program
Change) i para el Editor de Plantillas individual. ................ 15
Opciones de menu individual de edicion de plantilla Pitch
Bend......c, 15
Opciones de menu individual de edicion de plantilla
Aftertouch I5
Opcidnes de menu comln de edicion de plantilla (p.gj.
fijar la velocidad del teclado) 15
Uso del panel tactil X/Y 17
Usando el pedal de sustain 17
Usando los botones de transporte 18
Usando los botones de octavaje (OCTAVE UP/DOWN)
. 18

Salvar una plantilla en la memoria 18
Opciones avanzadas . 19
Modo de edicion GLOBAL (GLOBAL edit mode)........... 19
Actualizando el sistema operativo 20
Problemas y SOIUCIONES .......cocuueueecememreenemereneenenensesesaeeaeens 20

Appendix - Especificaciones 21

Introduccion

Gracias por adquirir el teclado controlador Novation
ReMOTE LE. Este dispositivo puede ser utilizado para
controlar secuenciadores, instrumentos virtuales (en un
ordenador) o moédulos de sonido y sintetizadores hardware
por USB o con un interface MIDI est ndar. El panel frontal
del ReMOTE LE proporciona nueve potenciometros y
nueve botones(con switch a Grupo B que dobla el control
sobre cada plantilla), un panel tactil X/Y y un joystick
pitch/mod. Todo puede ser facilmente configurado del
modo que quieras, y puede ser salvado y llamado usando las
Memorias de plantilla.

Tanto en directo como en estudio para controlar
instrumentos virtuales o hardware, su sencillo panel de
control permite modificar de modo dinamico cualquier
parametro del sonido de un modo preciso y en tiempo real.

Uso del manual

Este manual consta de 6 secciones : Introduccion, Gula
rapida, Tutorial Midi, Caracterlisticas principales, Opciones
avanzadas y Problemas. También incluye un Apéndice, con
informacion de referencia.

Suponemos que el lector ya tiene un conocimiento basico
de MIDI para configurar las Plantillas. Aquellos usuarios con
una experiencia limitada en MIDI encontraran de gran
utilidad el Tutorial MIDI. En cualquier caso, un
conocimiento basico de MIDI es necesario para usar el
ReMOTE LE con las Plantillas de Fabrica. Aquellos usuarios
que quieran importar archivos concretos desde el CD
(software sin especificaciones MIDI predeterminadas),
deberan seleccionar la Plantilla que corresponde con ese
software/hardware  (incluido en ReMOTE LE o
descargandolo desde la web) y podran hacer las
modificaciones que deseen.

Para acostumbrarse a las mdltiples y utiles prestaciones del
ReMOTE LE y conseguir el mejor rendimiento, se
recomienda leer este manual con atencién. Para quien desee
conseguir instrucciones rapidas antes de profundizar, la
Gula Rapida proporciona amplia informacién para configurar
el ReMOTE LE y una perspectiva general para seleccionar y
usar las Plantillas de Fabrica.

A disfrutar !



Caracteristicas principales

- Teclado de dos octavas semicontrapesado sensible a
velocidad con joystick combinado de pitch y
modulacion. El teclado se puede transponer hasta
abarcar todo el rango de notas MIDI.

- Compatible con MIDI y USB, que pueden ser usados
simultaneamente. Incluye un puerto MIDI Out y una
entrada para pedal sustain.

- Puede utilizar alimentacion USB, baterlas o una fuente
de alimentacién de 9 V DC (no inclulda).

- Seleccion de controles en el panel frontal incluyendo
panel tactil X/Y, nueve potenciometros (knobs) y nueve
botones (Grupo A y B; 18 knobs y |8 botones en
total), todo individualmente configurable.

- Especificaciones MIDI de facil uso. Cualquier control
del panel frontal puede ser configurado para transmitir
por cualquier canal MIDI a cualquier destino.
Encontramos nimeros de Controlador, NRPNs, RPN,
comandos MMC, Nota ON/OFF mensajes de cambio
de programa como opciones disponibles.

- 16 Memorias de Plantilla - 12 presets con muchos mas
disponibles en la web de Novation. Cada plantilla
contiene definiciones para todos los controles del panel
frontal. Las plantillas deben ser nombradas
individualmente para tener una referencia facil.

- Las Memorias de plantilla pueden ser salvadas como
archivos de volcado en sistema exclusive (System
Exclusive), como archivos MIDI o como plantillas del
Editor.

Glosario usado en este manual

La palabra 'Plantilla’ se refiere a una coleccién de ajustes de
knobs y botones (todos asignados por datos MIDI
especlficos) y las funciones de pedal y del panel tactil X/Y.
Cada Plantilla esta nombrada y numerada de | a 16 y puede
ser salvada en la memoria del ReMOTE LE.

La palabra 'Preset' se refiere a una plantilla configurada de
fabrica. Las plantillas preset pueden ser sobrescritos por el
usuario.

La palabra 'Control' se refiere a cualquier knob, botédn
asignable, pedal de sustain (no incluido), joystick o el panel
tactii X/Y. En una plantilla, cada control puede ser
configurado individualmente para transmitir informacion
MIDI diferente al Puerto USB y/o al MIDI Out.



Guia rapida

Conectar el ReMOTE LE

El ReMOTE LE puede ser conectado de tres modos
diferentes :

I. Conexion a un ordenador usando el Puerto USB.

2. Conexion a equipo MIDI usando el Puerto MIDI Out.

3. Conexién a equipo MIDI usando el Puerto MIDI Out y a
un ordenador usando el Puerto USB.

Conectar a un ordenador usando el
Puerto USB.

La ilustracion indica una conexion habitual:

Detalle : El ordenador debe usar Mac Os X o Windows XP.

Conectar el ReMOTE LE a un ordenador usando el cable
USB suministrado. Conectar el pedal sustain ( no incluido )
si es necesario. Cuando ReMOTE LE esta conectado USB a
un ordenador, no es necesario usar baterias o una fuente de
alimentacion externa.

Instalacion del driver

Antes de poder utilizar ReMOTE LE para controlar
secuenciadotes o sintetizadores software, debe instalar los
drivers ReMOTE LE MIDI en su ordenador.

Instalaciéon en Windows XP

Inserta el CD Novation Driver en la unidad de CD del
ordenador. Conecta el ReMOTE LE al ordenador (si no se
ha hecho todavla) usando el cable USB. Un pop-up
aparecera mostrando el mensaje Nuevo Hardware
encontrado i. Si esta usando Service Pack 2, la primera
ventana preguntard Puede Windows conectarse a Windows
Update para buscar el Software !i. Haz clic en No, no por
ahorai seguido del botdn iSiguientei. A continuacion, en SPI
y SP2, selecciona Instalar desde una ubicacion especifica
(avanzado)i y teclee iSiguientei. La siguiente ventana
pregunta por tus opciones de bulsqueda e instalacion,
selecciona No buscar, seleccionaré el driver a instalar y haz
click en iSiguientei. En la siguiente ventana, te permite
seleccionar un driver de una lista. Ignora la lista y selecciona
En el disco i. Se abrira una ventana flotante, selecciona el

boton Examinar para buscar el driver en tu CD Novation.
Explora el CD, selecciona la carpeta ReMOTE LE Driver y
abre el driver para tu sistema con el botén iAbriri. Ahora,
haz click en ‘Ok’ en el instalador de la ventana del disco. El
proceso volvera a la ventana de seleccion del driver. En la
siguiente ventana, te indicara que el USB logo no ha sido
testeado por Microsoft, haz clic en Continuar i. No te
preocupes por este mensaje, pues el driver ya ha sido
testeado. Windows confirmara que la instalacion del driver
se ha completado. Haz clic en el boton ‘Finalizar’. Ahora
reinicia tu ordenador.

Instalacion en Mac OS X

Inserta el CD Novation Drive en la unidad de CD del
ordenador. Arrastra el archive de instalacion del driver
(.pkg) al escritorio. Haz doble clic en el icono arrastrado a
tu escritorio (una vez este proceso haya terminado). Puedes
borrar el archivo .pkg una vez que la instalacién del driver
haya terminado.

Ahora, debes abrir la aplicacion que quieres controlar y
asegurarte de que ReMOTE LE esta seleccionado en las
preferencias MIDI de la aplicacion software. Consulta la
documentacion suministrada con tu software si no estas
seguro de como seleccionar un controlador MIDI.

Tocar y controlar sintetizadores
software desde ReMOTE LE.

Muchos sintetizadores software pueden ser controlados
usando el ReMOTE LE. Para ello, hay Plantillas (memorias
que contienen informacién especifica de control para
sintetizadores individuales asignados a los controles de
ReMOTE LE) creadas en ReMOTE LE para los sotfwares y
hardwares mas conocidos. El ReMOTE LE tiene 12 plantillas
en el dispositivo y muchas mas disponibles en la web
www.novationmusic.com. Ver en pagina 22 una lista de
Plantillas.

Para seleccionar una plantilla de un sintetizador software
concreto, aseglrate de que ReMOTE LE esté en PLAY -
Template Select Mode ( con la luz de PLAY y Template
ambas activas ). Este modo se activara al encender, pero si
hay otro modo activo, pulsa el boton PLAY ( en el menu, no
en el transporte) de la izquierda y el LED se activara.
Entonces pulsa el boton SELECT debajo de la pantalla de
ReMOTE LE (repetidamente si es necesario) hasta que la luz
de Template (Plantilla) se encienda. Ahora el DATA
encoder (codificador de datos) puede ser usado para
navegar hasta la plantilla deseada. Si alguno o todos los
controles del ReMOTE LE parece no funcionar una vez
seleccionada la plantilla correcta, probablemente el
sintetizador software no tiene unas especificaciones MIDI
definidas. En este caso, se necesita importar el archivo
desde el CD (ver Controlar un secuenciador para mas
detalles).

Si una plantilla para un sintetizador virtual no esta
disponible, se puede crear facilmente en el Hardware (ver



Seccién EDIT Mode en pagina |l para mas detalles) o
usando el Editor de Plantillas (descarga desde
novationmusic.com).

Incluso sin ninguna plantilla, el joystick pitch/mod y el
teclado de ReMOTE LE pueden utilizarse para tocar sonidos
y los Modos Program ( Programa ) y Bank ( Banco ) en
Modo PLAY pueden ser usados para llamar un sonido
diferente en el sintetizador software ( ver pagina |10 para
mas detalles ).

Controlar el secuenciador

Aunque el ReMOTE LE contiene una plantilla para un
secuenciador como Cubase, no basta con llamar una
plantilla usando el DATA Encoder para tener todos los
controles de una plantilla de secuenciador mapeados (por
ejemplo, los controles de transporte no funcionaran). Esto
ocurre porque cuando el software no tiene unas
especificaciones MIDI definidas (defined MIDI spec.), los
datos MIDI asignados a los controles en el ReMOTE LE
necesitan ser aprendidos por el software, lo que puede ser
sencillo o complejo en funciéon de dicho software. Para
solucionar este punto y convertirlo en un sencillo proceso,
Novation proporciona un archivo en el CD para importarlo
en el software en cuestion. Lee el archivo de texto en la
carpeta de software del CD-ROM para instrucciones sobre
como realizar este proceso. Esto es también applicable a
algunos sintetizadores software, como por ejemplo el Pro-
53.

PARA MAS INFORMACION SOBRE LAS
PLANTILLAS INCLUODAS EN REMOTE LE,
POR FAVOR VISITA NOVATIONMUSIC.COM.

Fuente de alimentacion o bateria.

El ReMOTE LE puede alimentarse con una fuente de
alimentacion externa (Novation PSU6, no inclulda) o con 6
pilas AA.

Colocar las pilas

Voltea el ReMOTE LE y abre el compartimento para las
baterlas utilizando los dos clips y levantando la tapa. Mira el
diagrama de connexion impreso en el plastico para 6 pilas
AA 'y colocalas como indica.

Conectar el equipo usando el Puerto
MIDI Out

Esto se refiere al modo stand-alone (como controlador) o
el modo en directo i. Observa la ilustracion para un montaje
basico :

Sound Module (Hardware synth)
oooo [

MIDI In

Aseglrate de que todo el equipo estd apagado Conecta el
MIDI Out del ReMOTE LE al MIDI In del médulo de sonido.
Debes trabajar con pilas o con la fuente de alimentacion
(Novation PSU6) - ver seccion previa para mas informacion.
Conecta cualquier otro dispositivo como un pedal de
sustain al ReMOTE LE. Enciende todos los aparatos.

Tocar un moédulo de sonido o sintetizador
hardware desde el ReMOTE LE

Sitia recibir midi en el modulo de sonido en Canal | o
OMNI (esto debe estar por defecto). El teclado y el joystick
estaran activos y el médulo de sonido respondera a la
informacion MIDI enviada desde el ReMOTE LE.

Para seleccionar la plantilla de un sintetizador hardware
concreto, asegurate de que ReMOTE LE esta en PLAY - (las
luces de PLAY y TEMPLATE (plantilla) iluminadas. Este
modo estard activo cuando se encienda el ReMOTE LE,
pero si otro modo esta activo pulsa el boton PLAY (en el
Mend, no en Transporte) en el extreme izquierdo y pulsa el
boton SELECT debajo de la pantalla de ReMOTE LE (varias
veces si es necesario) hasta que la luz de Template (Plantilla)
se encienda. Ahora el DATA Encoder (codificador de datos)
puede ser usado para la plantilla Numero 10 General MIDI
2 o la plantilla correspondiente para el médulo de sonido (si
hay alguna disponible, visita la web para ver plantillas de
hardware). Si la plantilla para el sintetizador hardware no
esta disponible, puedes crear una facilmente (ver seccién
EDIT Mode - Modo Edicidon - en la pagina |1 para mas
detalles) o usar el Editor de Plantillas iTemplate Editor-
(disponible para descarga en novationmusic.com). Incluso
sin una plantilla, el teclado y el joystick pitch/mod pueden
ser usados para tocar, y los Modos Program y Bank pueden
ser usados para llamar diferentes sonidos en el sintetizador
hardware (ver pagina 10 para mas detalles).



Conectar a equipos usando el MIDI Out
Y conectar a un ordenador usando el
puerto USB

Esta es una configuracion avanzado donde el ReMOTE LE
esta conectado a un sintetizador/médulo de sonido cuando
el puerto Midi Out, y esta simultaineamente conectado a un
ordenador USB :

Sound Module (Harduware syath)
ocoooo [ ]

-om

Nota : El ordenador debe estar usando MAC OS X o
Windows XP.

Esta configuraciéon proporciona un sistema flexible. El
puerto MDI es usando para controlar un sintetizador
hardware, lo que proporciona |6 canales MIDI. Los datos
MIDI enviados desde el ordenador por USB pueden
controlar el médulo de sonido asl como eventos desde el
ReMOTE LE. EI ReMOTE LE puede controlar
simultaneamente el secuenciador y cualquier sintetizador
software o sampler funcionando en el ordenador. Ver
secciones anteriores sobre como cargar plantillas para
controlar software/hardware.

Qué es una plantilla?

Una plantilla es el nombre dado a una coleccion de ajustes
de botones y potencidmetros (todas las asignaciones MIDI
de cualquier tipo), ademas de los ajustes de joystick y
Touchpad. EIl modo en que los controles ha sido
configurados depende de para qué sea la plantilla. Por
ejemplo, una plantilla para controlar el Novation V-Station

Tutorial MIDI

tiene todos los controles de ReMOTE LE mapeados a
localizaciones adecuadas para el V-Station. Si no esta claro
todavia, aqul encontrards mas ejemplos especificos de para
qué sirve una plantilla :

Si estuvieras usando el Novation V-Station y quisieras
controlar los parametros usando potenciometros (knobs) y
botones en el ReMOTE LE, puedes coger el manual V-
Station y ver los mensajes MIDI de control asociados a los
parametros de V-Station y programar cada control en el
ReMOTE LE para controlar un parametro diferente en V-
Station haciéndole enviar el correspondiente mensaje MIDI.
Entonces, si estuvieras usando V-Station en Cubase y
quisieras usar el ReMOTE LE para controlar el mezclador
de Cubase, tendrlas que reprogramar todos los controles
en ReMOTE LE de modo que enviaras mensajes MIDI que
Cubase pudiera entender. Cada vez que quisieras cambiar
entre los controles de Cubase y V-Station, deberlas
reprogramar todos los potencidmetros y botones. Las
plantillas evitan que tengas que reprogramar continuamente
los controles de ReMOTE LE, porque puedes guardar todos
los cambios, y volverlos a llamar de modo instantaneo,
pudiendo cambiar facilmente entre ellos.

En el ReMOTE LE hay 12 plantillas de fabrica (para varios
secuenciadores y sintetizadores software), lo que significa
que el ReMOTE LE puede ser usado para controlar muchas
aplicaciones diferentes desde el primer momento, sin tener
que hacer complejos procesos de configuracion.
Simplemente, rotando el DATA Encoger debajo de la
pantalla LCD, navegaras por todos las plantillas de fabrica.
Veras que hay 16 memorias de plantilla. Esto es porque hay
4 memorias libres para crear tus propias plantillas. Ademas,
encontraras muchas otras plantilas en la web
www.novationmusic.com. Para averiguar cémo construir tus
propias plantillas o editar las plantillas de fabrica de
ReMOTE LE, simplemente consulta las secciones adecuadas
de este manual. Si tienes alguna duda sobre por qué una
plantilla no funciona con un secuenciador concreto (o algun
Instrumento VST) puedes consultar la seccion Controlar un
Secuenciador en Gula Rapida, donde explica como
resolverlo.

Introduccion

MIDI es un acrénimo para Musical Instrument Digita
Interface. El MIDI estandar fue desarrollado en los primeros
aOos 80 para permitir a diferentes instrumentos musicales
comunicarse entre si, ademas de con otros dispositivos
como secuenciadores y/o ordenadores. Antes del MIDI, era
muy dificil (sino imposible) comunicar de un modo efectivo
los instrumentos entre si, especialmente si hablan sido
creados por fabricantes diferentes. Hoy en dla,
practicamente todos los instrumentos estan equipados con
un interface MIDI estandar, incluyendo sintetizadores, cajas
de ritmos, samplers, secuenciadores, ordenadores o incluyo
procesadores de efectos y mesas de mezclas digitales.

El estandar MIDI permite controlar diferentes instrumentos
a la vez usando la misma red de cables MIDI. Cada
instrumento en la cadena MIDI tiene asignado normalmente
su propio canal MIDI y sé6lo respondera a informacién que
pueda recibir en ese canal especifico. El estandar MIDI
permite trabajar con hasta |6 canales diferentes y ser
asignados a varios instrumentos en una cadena MIDI. Esto
significa que es posible tener hasta |6 instrumentos tocando
simultdneamente en un sistema MIDI. Algunas personas
pueden encontrar que trabajar con |6 canales MIDI es
limitado, especialmente si se esta trabajando con piezas
musicales muy complejas. En cualquier caso, algunos
secuenciadores, interfaces MIDI para ordenadores y



teclados maestros ofrecen varias salidas MIDI diferentes,
cada una tratada como un sistema MIDI diferente, con sus
6 canales MIDI. El ReMOTE LE puede usar su MIDI out
para mejorar el acceso a |6 canales MIDI con el puerto USB
haciendo lo propio con otros |6 canales en el ordenador.

Puertos MIDI

El ReMOTE LE tiene un Puerto MIDI estandar ( MIDI Out),
que transmite datos MIDI a instrumentos MIDI externos.
Por ejemplo, si una nota es tocada en el teclado de
ReMOTE LE o uno de los controles fuera movido en el
panel frontal, esta informacién podria ser utilizada para
controlar un instrumento MIDI. De modo similar, el puerto
MIDI Out transmitira cualquier informacién MIDI recibida
en el puerto USB desde el secuenciador. El Puerto USB
actlla como un sistema combinado de MIDI In/Out. Puede
ser clasificado como un puerto especial que puede enviar y
recibir informacion MIDI simultdneamente.

Es un modo adecuado para conectar a un ordenador sin
tener que conectar dos sets de cables MIDI estandar (no es
posible enviar informaciéon MIDI en dos direcciones usando
un Unico cable MIDI). La informacién que fluye a través de la
conexion USB funciona de un modo exactamente igual a un
estandar MIDI.

Mensajes MIDI

El ReMOTE LE es capaz de transmitir varios tipos de
eventos MIDI. Estos son los siguientes :

Mensaje de nota

Un mensaje de nota es transmitido cad vez que una tecla
del teclado de ReMOTE LE es pulsada y liberada. Cuando
una nota del teclado es pulsada, el mensaje MIDI también
incluye informacion de velocidad. Esto representa con qué
fuerza se pulso la tecla y lo traduce en volumen del sonido
producido por el instrumento MIDI. Por lo tanto, este valor
de velocidad, puede ser usado para aOadir dinamica al
sonido. Es posible también configurar botones en el panel
frontal para transmitir mensajes de nota, de modo que
habra un mensaje Note ON cuando se pulse el botén y un
mensaje de Note Off cuando el botén se libere. Esto esta
detallado en la pagina 14.

Mensajes de controlador continuos

Estos mensajes son usados normalmente para modificar
parametros del sintetizador por MIDI. En muchas de las
plantillas, son mensajes de controlador continuo los que son
enviados cuando se mueve los controles del panel frontal.
La especificacion MIDI permite hasta 128 tipos de mensaje
de controlador. Estos estan normalmente referidos a
Controladores Continuos, o numeros CC, y van de 0 a 127
ambos incluldos. Algunos nimeros CC tienen funciones
especlficas definidas por un estandar MIDI. Por ejemplo, CC
No. | es siempre usado para la rueda de modulacién. Por lo
tanto, siempre que muevas el joystick pitch/modulation del
ReMOTE LE hacia arriba, estara transmitiendo informacion
de Controlador Continuo usando CCI. Todas las marcas
de sintetizadores también usaran este CCIl para la
informacion de la rueda de modulacion.

Muchos nimeros CC no tienen funcién definida en el
lenguaje MIDI. Por ejemplo, aunque se mueva un
potenciometro de Filtro de Frecuencia de un Novation K-
Station, transmitira usando CC105. No hay garantlas, por lo
tanto, de que otros fabricantes de sintetizadores usen ese
numero CC para la misma operacion.

Un mensaje CC MIDI contiene un valor de informacion fijo
en el rango de 0 a 127 (el nimero CC) con una cantidad
variable (por ejemplo la posicion del potenciéometro). El uso
de los mensajes CC esta detallado en las paginas || - 13.

Mensaje de parametros no registrados

Algunos sintetizadores (como el Novation K-Station)
actualmente tienen mas de 128 parametros diferentes que
pueden ser transmitidos via MIDI, pero como el numero de
mensajes de controlador continuo esta limitado a 128, se
usa un sistema mas complicado para transmitir parametros
adicionales. Este sistema es conocido como numeros de
parametro no registrados (NRPN es su forma abreviada).
NRPN actualmente consiste en tres mensajes de
controlador continuo agrupados. Lo primeros dos mensajes
CC definen el numero NRPN del mensaje. CC98 se usa
para especificar el byte menos significativo (LSB) de un
numero NRPN y CC99 se usa para especificar el byte mas
significativo (MSB) de un nimero NRPN.

Mensaje se parametros registrados

Son conocidos como RPN y son similares en formato a los
mensajes NRPN. CCI00 se usa para definir el RPN LSB y
CCIO0l, el RPN MSB ( normalmente cero ). Como para los
NRPNs, CCé contiene el valor de informacion actual. Los
numeros RPN asignados por especificacion MIDI son :

0 Sensibilidad de rueda de afinacién (Pitch Bend)
| Afinacion precisa (Fine Tuning)

2 Afinacion (Coarse Tuning)

2 Coarse Tuning

3 Seleccion de programa (Tuning Program Select)
4 Seleccién de banco (Tuning Bank Select)

Muchos sintetizadores no usan RPNs. Consulta el manual de
tu sintetizador para obtener detalles de que RPNs
reconoce. El uso de RPNs esta detallado en la pagina 13.

Mensajes de rueda de afinacion.

Estos mensajes se transmiten cada vez que el joystick de
ReMOTE LE se mueve en el eje X (de izda. a drcha.). Es
también posible asignar la pantalla tactil X/Y para transmitir
cambio de afinacion. Como el nombre indica, los mensajes
de rueda de afinaciéon son usados para mover notas que
estén sonando a mas agudas o mas graves.

Mensajes de cambio de programa y seleccion de
banco

Estos mensajes se usan para seleccionar sonidos de modo
remoto en un sintetizador software/hardware. Las
especificaciones MIDI solo permiten un mensaje de cambio
de programa MIDI para seleccionar uno de los 128 sonidos
diferentes. Actualmente, los sintetizadores modernos como
el Novation K-Station ofrecen muchas mas memorias, por
lo que es conveniente enviar mensajes de cambio de
programa precedidos de un mensaje MIDI adicional que



especifique de qué Banco de sonidos elegira el sonido el
mensaje de cambio de programa.

El mensaje de seleccion de banco usado para esto es
actualmente el mensaje de controlador continuo. CC32 es
el nimero de control continuo usado por Novation y la
mayorla de fabricantes, pero algunos fabricantes usan CCO
en lugar de CC32. Consulta el manual del sintetizador para
mas detalles sobre el nimero CC de seleccion de banco
(Bank Select CC Number) usado. Por ejemplo, para
seleccionar el programa Al00 en un Novation Supernova,
se necesita el siguiente mensaje MIDI :

CC32: 5 (5 selecciona el banco de programa A en un
Novation Supernova)
Prog Change (cambio de programa): 100

Los sintetizadores que incorporan seleccion de banco (Bank
Select) normalmente requieren que se envie un mensaje
apropiado de seleccion de banco antes de enviar el mensaje
de cambio de programa. Los sintetizadores que no tienen
Bank Select necesitan recibir solamente un mensaje de
cambio de programa.

Cuidado : muchos sintetizadores solo aceptan un mensaje
de cambio de programa si se ha enviado antes un mensaje
de cambio de banco °

Los mensaje de seleccion de banco deben ser enviados
desde el ReMOTE LE usando el DATA Encoder en modo
PLAY con la luz de Bank activa (CC32 esta enviando) o
definiendo el control en una plantilla a transmitir como CCO
o CC32 en funcion de las necesidades.

Los mensajes de cambio de programa deben ser enviados
desde el ReMOTE LE usando el DATA Encoger en modo
PLAY con la luz de Bank activa o definiendo el control en
una plantilla para transmitir cambio de programa. Ver pagina
I5 para mas informacion en el uso de los modos ReMOTE
PLAY para enviar mensajes de cambio de programa y banco.

Mensajes de canal

Todos los tipos de mensajes MIDI descritos hasta ahora
incluyen informacion describiendo qué canal MIDI se usa
cuando el mensaje fue transmitido. Los mensajes de canal
MIDI solamente afectaran a aquellos dispositivos que
reciban por el mismo canal MIDI. Por ejemplo, un mensaje
de rueda de afinacion enviado usando el canal MIDI | no
deberlan tener efecto en un sintetizador configurado para
responder al canal MIDI 2. Algunos mensajes MIDI no
incluyen informaciéon de canal MIDI. Algunos ejemplos
serlan los siguientes :

Mensajes de Sistema Exclusivo (System
Exclusive)

Este es un tipo especial de mensaje, llamado sysex i. Los
mensajes de Sistema Exclusivo pueden llevar cualquier tipo

de informacién, en funcion del fabricante. La Unica limitacion
de los mensajes de Sistema Exclusivo es que contienen
cierta informacion previa que es usada exclusivamente por
el fabricante (y normalmente es especifica de un modelo de
sintetizador en concreto). Lo que significa que un
dispositivo MIDI solo aceptara un mensaje de Sistema
Exclusivo diseOado especialmente para él. Por ejemplo, si el
Novation K-Station tuviera que recibir un mensaje Sysex
enviado por un sintetizador de marca diferente, el mensaje
serla sencillamente ignorado. Del mismo modo, otro
fabricantes de sintetizadores ignoraran cualquier mensaje
sysex enviado por un Novation K-Station.

A diferencia de otros tipos de mensajes MIDI, los mensajes
Sysex no tienen una longitud fija. Las especificaciones MIDI
permiten cualquier nimero de bytes de datos (cada uno con
un valor entre 0 y 127) entre el byte de comienzo y el byte
de finalizacion del mensaje Sysex. El primer byte de datos en
un mensaje de Sysex alberga informacion sobre el
fabricante. Esta caracteristica es exclusiva para cada
fabricante de sintetizadores.

El ReMOTE LE utiliza mensajes de Sistema Exclusivo para
dos cosas en concreto. En primer lugar, pueden usarse para
hacer una copia de seguridad de todas las memorias de
plantila del ReMOTE LE para el Editor de plantillas
(Template Editor). Esta caracterlstica es realmente atil para
crear una librerla de plantillas en un ordenador o hacer una
copia de seguridad en caso de que ocurra lo peor. Las
copias de seguridad de datos se comentan con detalle en la
pagina 20 en el capltulo Opciones Avanzadas.

En Segundo lugar, Novation también utiliza los mensajes de
Sysex para permitir a ReMOTE LE actualizar el sistema
operativo via MIDI. La Gltima version de sistema operativo
para el ReMOTE LE esta siempre disponible para descarga
(gratuita) en la web de Novation www.novationmusic.com.

Mensaje de MIDI Machine Control (Control de
maquina MIDI)

Estos mensajes estan diseOados para comunicar con
secuenciadotes y dispositivos de grabacion. En realidad, los
comandos MMC son en la actualidad formas especializadas
de mensajes de sistema exclusivo (denominadas iUniversali),
los cuales estin diseOados para ser reconocidos por
cualquier fabricante que soporte MMC. Cuando los
comandos MMC son asignados a controles del ReMOTE LE,
solo el comando MMC necesita ser especificado.

El archivo del mensaje universal de Sysex es
automaticamente construido por el ReMOTE LE. Ver pagina
|4 para detalles sobre asignaciéon de MMC.

La implementacion MIDI permite indicar aun un
instrumento qué mensaje MIDI debe transmitir y a qué
mensaje MIDI debe responder. La implementacion MIDI
para el ReMOTE LE se encuentra en la pagina 23.



Caracteristicas principales

El panel frontal

I. Botones de seleccion de modo (Mode Select
Buttons)

Contiene los botones usados para seleccionar varios modos
de trabajo y el boton WRITE (escribir), que se utiliza para
salvar configuraciones.

2 Botones de Octava (Keyboard Octave
Buttons)

Puede transponer el teclado arriba y abajo a lo largo de
todo el rango MIDI. También se usa para navegar las
opciones de mend en modo GLOGAL o EDIT.

3. Joystick combinado de rueda de
afinacion/modulacion.

4. Panel tactil programable X/Y.

5. Boton de seleccion de modo PLAY (PLAY
Mode SELECT button)

Navega en seleccion de plantilla, seleccion de banco MIDI y
modo de cambio de programa (cuando esta en modo
PLAY).

A

novation ot

6. Codificador de datos (DATA Encoger).

7. Boton de Grupo B (GROUP B button).

Alterna entre dos grupos de control de plantilla, lo que
significa un total de |8 potencidmetro y 18 botones
disponibles para cada plantilla.

8. Teclado de dos octavas.

9. Nueve potenciometros programabiles.

10. Nueve potenciometros programables.

I1. Controles de transporte.

Controla un secuenciador externo igual que el transporte
tradicional de un dispositivo de cinta.



Conexiones del panel posterior

USB
> : OFF
n UsB DC9V/
POWER BATTERY MIDI OUT

I. Puerto USB

2. Conector del adaptador de 9V DC (PSU no
incluido).

3. Cambio de alimentacion (Power Switch)
Alimentacion USB, Apagado (centro) o pilas/fuente
alimentacion.

4. Puerto MIDI Out

5. Entrada de pedal de sustain 1/4 .

Modos y menus

El ReMOTE LE tiene tres modos principales, seleccionables
pulsando el botéon correspondiente PLAY, EDIT vy
GLOBAL. La luz a la izquierda del botén indica qué modo
esta activo. El boton WRITE (escribir) no activa un modo,
pero se utiliza para salvar configuraciones de los modos
EDIT y GLOBAL.

e lln

EDIT WRITE
e lln IR
GLOBAL PLAY

Modo PLAY

Pulsa el boton PLAY a la izquierda de la pantalla para
acceder a este modo (la luz de la izquierda del botén debe
estar activa). El modo PLAY se usa habitualmente, lo que
significa que controlara el software o hardware desde los
controles MIDI y el teclado. Hay tres modos diferentes en
modo PLAY, seleccionables con el botén SELECT situado
debajo de la pantalla e indicado con las tres luces a su
izquierda :

® L] ®

Template Program  Bank

SELECT

SUSTAIN
PEDAL

Los tres modos son plantilla (Template), Bank (Banco) y
Program (Programa). Ver la pagina 10 para mas informacion
sobre el uso del modo PLAY.

Modo Plantilla (Template)

Este modo permite la seleccion y trabajo con las plantillas
de fabrica del ReMOTE LE. En este modo, el hombre de la
plantilla cargada en ese momento se vera en la pantalla hasta
que se toque un potenciometro/botén, momento en el que
aparecera el parametro de ese boton temporalmente. El
modo PLAY se activara por omision cuando se encienda el
ReMOTE LE. Utiliza el DATA encoger para recorrer las 16
plantillas de fabrica.

Modo Programa (Program)

Este modo permite al ReMOTE LE cambiar el nimero de
programa MIDI de un sintetizador software/hardware
usando el DATA encoger (por ejemplo, cargar un sonido
diferente). Pulsa el boton SELECT en el ReMOTE LE
mientras estas en Modo PLAY hasta que se encienda la luz
de programa, y entonces usa el DATA encoger para elegir
entre los diferentes sonidos de sintetizador.

Modo Banco (Bank)

Este modo permite al ReMOTE LE cambiar de banco MIDI
en un sintetizador software/hardware usando el DATA
encoger (por ejemplo, cargar diferentes bancos de sonidos).
Pulsa el botén SELECT en el ReMOTE LE mientras estas en
modo PLAY hasta que la luz de Banco se encienda, y
entonces pulsa el DATA encoger para seleccionar los
bancos de sonidos del sintetizador.

Modo Editar (EDIT)

Pulsano el boton EDIT (una o dos veces) se accede a dos
modos EDIT respectivamente (la luz a la izquierda del boton
estara fija o parpadeara en funcion de qué modo EDIT este
activo). Los modos EDIT se usan para cambiar o definir los
parametros individuales asignados a un potenciometro/
boton concreto en la plantilla selecciona, como Ia
informacion de un filtro en el potencidmetro |, o los
parametros normales para una plantilla completa, como la
velocidad de curva usada por el mecanismo del teclado. Ver
pagina || para mas informacion sobre el uso del modo
EDIT.



Modo Global (GLOBAL)

El modo Global se utiliza para editar las diferentes
configuraciones aplicadas en el ReMOTE LE a través de las
diferentes plantillas. Pulsa el boton GLOBAL para
seleccionar este modo (la luz a la izquierda del boton debe
estar activa). Ver pagina 20 para mas informacién sobre
cémo hacer cambios en GLOBAL.

Usando los menus - Modo PLAY

Todos los modos operativos excepto el modo PLAY
permiten a muchos parametros ser modificados. El modo
PLAY permite al ReMOTE LE controlar un software o
hardware usando las plantillas de fabrica (en modo Plantilla),
o simplemente usar el DATA encoger para cambiar bancos
y programas MIDI (en modo Banco o Programa).

Modo Plantilla (Template)

Cuando se accede al modo PLAY, el ReMOTE LE esta en
modo Seleccion de Plantilla (TEMPLATE SELECT) como
indica luz de plantilla debajo de la pantalla LCD. La pantalla
nos muestra el nombre y localizacion de la plantilla en este
modo, por ejemplo :

Cuando se gira/pulsa un potencidometro/botén, el cambio de
datos MIDI asignado a este potenciometro/botén se puede
ver de modo temporal. Por ejemplo, si la Frecuencia de
filtro esta asignada al potenciometro | con nimero de
controlador continuo 105, y se gira ese potenciometro se
mostrara:

(065 no es un valor fijo y puede cambiar cuando se mueve
el potencidmetro). Una vez que el valor ha sido fijado y se
ha liberado el potenciometro/botén, la plantilla actualmente
seleccionada reaparece después de un tiempo en el mend
GLOBAL (por defecto media segundo). Ver pagina 20 para
mas informacion sobre como editar el meni GLOBAL.

Para ver los datos MIDI asignados a un potenciémetro o
boton sin modificarlo, simplemente pulsa el boton PLAY a la
izquierda de la pantalla LCD (no el control de Transporte)
mientras giras el control. El parametro asignando a ese
control no esta siendo modificado mientras el boton PLAY
es pulsado, s6lo esta siendo visto. Otra opcion para ver
todos los controles de plantilla simultaneamente y editarlos
rapidamente en tu ordenador, es usar la aplicacion
Template Editor (Editor de plantilla), que se puede
descargar desde www.novationmusic.com.

Boton Grupo B (Group B)

Aunque solo hay 9 potenciometros y 9 botones visibles en
el ReMOTE LE, en realidad hay el doble listos para ser
editados: dos grupos (A y B), lo que significa que hay un
total de 18 botones y |8 potencidometros disponibles. El

ReMOTE LE por defecto mostrara el Grupo A, indicado
porque la luz del Grupo B no esta activa. Simplemente,
pulsa el botén del Grupo B para activar el segundo grupo de
botones/potenciometros (se encendera la luz de Grupo B),
y los nueve botones y los 9 nueve potencidmetros del
Grupo B podran ser asignados con parametros
completamente diferentes dentro de la misma plantilla.

Pantalla de controles del panel tactil X/Y
En modo PLAY, cuando el panel tactil es pulsado mostrara :

XXX es el valor actual enviado. Por ejemplo, si el valor mas
alto es 10 y el mas bajo 3, aparecera el valor intermedio
entre 3 y 10. XXX mostrara OFF si ese control en el panel
tactil no esta activado. Los ejes X e Y pueden ser asignados
con dos parametros, mostrados como XI/X2 y Y1/Y2. Por
ejemplo, frecuencia e filtro y tiempo de delay pueden ser
asignados al eje X, mientras que resonancia de filtro y
feedback estan asignados al eje Y. Por otro lado, solo un
control podra ser asignado a un eje si se requiere una
funcion simple.

Pantalla de pedal sustain
Si hay un pedal sustain conectado al ReMOTE LE y activo
durante el modo PLAY, la pantalla mostrara :

XXX indica On si el valor MIDI enviado es 64 o OFF i, si el
valor MIDI enviado es inferior a 64.

Modo Programa (Program)

En este modo, la luz PROGRAM debajo de la pantalla LCD
se encendera y el DATA encoger se usa para enviar un
comando MIDI de cambio de programa por el puerto MIDI
o por USB. Esto cambiar el nimero de programa de un
sintetizador software/hardware conectado. El nimero de
cambio de Programa varla de 0 a 127 y se repite. En canal
MIDI por el que se envia esta informacién sera el mismo
que el seleccionado para la Plantilla en marcha. La pantalla
mostrara (XXX=0-127):

Modo Banco ( Bank)

En este modo, la luz BANK debajo de la pantalla LCD se
encendera y el DATA encoger se usara para enviar
comandos MIDI de cambio de banco por MIDI o USB.
Cambiara el nimero de banco de un sintetizador
software/hardware conectado. El nimero de cambio de
Programa varla de 0 a 127 y se repite. El canal MIDI por el
que envia ser4 el mismo que el seleccionado para la Plantilla
(Template) seleccionado. En la pantalla aparecera (XXX=0-
127):



Uso de los menus - Modo EDIT

Este modo es usado tanto para editar controles individuales
en alguna de las 16 plantillas MIDI de fabrica o cambiar los
parametros comunes de una plantilla como la velocidad de
curva a la que esta ajustada el teclado. Los dos menus
diferentes pueden ser utilizados pulsando una o dos veces
respectivamente el boton EDIT. Pulsando el boton EDIT
una vez, la luz de la izquierda del botén se iluminara de
modo constante, activa el menu de edicion de plantilla para
la plantilla activa. Pulsando el boton EDIT dos veces, la luz
de la izquierda del boton parpadeara, y se accede al menu
de edicion comdn de plantilla (Common Templante Edit
Menu). Para editar una plantilla (Template), usa el DATA
encoger para escoger (debe estar en modo seleccion de
plantilla (Template Select Mode) en modo PLAY y pulsa el
botén EDIT una o dos veces como hemos comentado.

Editar una plantilla de fabrica

Después de pulsar el boton EDIT, y una vez que se active el
menu de plantilla individual (la luz a la izquierda del botén se
iluminard), los datos MIDI asignados al potenciémetro | (en
el Grupo A) podrain verse en la pantalla LCD.
Pulsando/rotando/moviendo cualquiera de los controles de
ReMOTE LE se llamara a los datos MIDI de un control en
concreto para editarlo en la pantalla LCD, paso a paso en
las paginas del menU de Edicion de Plantilla. La primera
opcion en el ment individual de edicion de plantilla es el
tipo de datos MIDI que se ha asignado al control. Por lo
tanto, si el boton/potenciometro esta en nUmero de
controlador continuo la pantalla mostrara :

Los tipos de datos MIDI disponibles son :

ccC Cualquier nimero de controlador puede
ser usado, aunque el estandar MIDI define
los nimeros 0,6,32,38,96,97,98,99,100,101
y 120-127 para cambios concretos. Estos
valores no deberlan ser usados a menos
que se conozcan las iconsecuenciasi en el
dispositivo MIDI conectado. (Ver el tutorial
MIDI en la pagina 5 para mas informacion).

NRPN Numero de parametro No registrado

RPN Ndmero de parametro registrado

MMC Control de Maquina MIDI. Solo puede ser
seleccionado para botones.

Note Mensaje Note On/Note Off. Solo puede

Oon/Off ser seleccionado para botones.

Program Mensaje de cambio de Programa. Solo

Change puede ser seleccionado para botones.

Pitch Bend Rueda de pitch. Solo puede ser

seleccionado en el panel tactil X/Y (ademas
del joystick).

Aftertouch Puede ser usado para asignar aftertouch a
un control, por ejemplo, el panel tactil X/Y.
El control no transmitira MIDI cuando sea
tocado. No hay mas paginas de menu

disponibles si se selecciona esta opcion.

No Control

Para cambiar entre los tipos de datos MIDI, solo gira el
DATA encoder. Una vez que el tipo de dato MIDI esta
seleccionado, los ajustes restantes para ese control MIDI
pueden ser configurados accediendo a las opciones
adicionales de ese menu de edicién de plantilla.

Los datos MIDI de arriba pueden ser aplicados a cada uno
de los 9 potenciometros o 9 botones para grupos Ay B, los
controles de transporte, la rueda pitch/mod, cualquier de
los cuatro parametros del panel tactil X/Y y el pedal de
sustain (si tiene uno conectado).

Opciones de menu de Editor CC de
plantilla (Individual Template Edit "CC’
menu options)

Pageno Page name Selecciona DATA
I Control Type  Control type (ver abajo)
2 Control 0-127
Number
3 Display Type 0-127 or -64 +64
4 Pot Control Modo 'Jump' or 'Pickup’
5 Low Value Valor minimo para el control
6 High Value Valor maximo para el
control
7 Button Type Accion del boton
8 Button Step TamaOo del incremento
Size
9 MIDI Channel  Canal MIDI para este
control
10 MIDI Port Puerto MIDI para este
Routing control

| Control Name Nombre del control

Aqui tienes de forma detallada cada pagina del Menu
Individual de Ediciéon de Plantilla una vez CC ha sido

seleccionado en pagina | :

Pagina 2 del Menu Edit - Nimero de control

Pagina 3 del Menu Edit - Tipo de pantalla Edit

En esta pagina se elige los valores especificos que deseas
que el control envie, ya sea entre 0 y 127 o -64 y +63.
Girando el DATA encoger seleccionas XXX =0 - 127 O
XXX = -64 - +63 como rango de control. Por ejemplo, si



quieres asignar el volumen de una pista a un potenciémetro
es mejor 0-127.

Pagina 4 de Menu Edit - Control Pot

Aqul, XXX = pickup o jump, represando dos tipos de
comportamiento del potenciometro. El modo Pickup
significa que los knobs solo transmitiran datos MIDI una vez
que hayan pasado el valor de datos MIDI fijado para ese
control en la plantilla seleccionada, mientras que el modo
Jump transmite datos MIDI en el momento en que el
potencidometro es girado.

Pdgina 5 de Mend Edit - Valor Minimo

XXX puede asignarse a un valor entre 0-127 o -64 y +63
(dependiendo de como este fijada la pagina 3 de este menu).
Este es el valor minimo del control, el cual sera
normalmente 0 o -64 pero en el caso de que se quiera fijar
un control en un valor de 20 a 30, debera ser 20.

Pagina 6 de Menu Edit - Valor Mdximo

XXX puede fijarse de 0 a 127 y -64 a +63 (dependiendo de
como se haya ajustado el mend en la pagina 3) usando el
DATA encoder. Este es el valor maximo del control, que
normalmente sera 127 o +63,

XXX puede asignarse a un valor entre 0-127 o -64 y +63
(dependiendo de como este fijada la pagina 3 de este menu).
Este es el valor minimo del control, el cual sera
normalmente 0 o -64, pero en el caso de que se quiera fijar
un control en un valor de 20 a 30, debera ser 30.

Si este valor se fija para ser mejor que el Valor Minimo en la
pagina de menu anterior entonces el control estara
invertido. Por ejemplo, girando el potenciometro en sentido
horario reducira el valor asignado.

Pagina 7 de Menu Edit - Tipo de botdn

Esta pagina te permite seleccionar el comportamiento del
botén, con XXX seleccionable como Normal, Momentary,
Toggle o Step usando el DATA encoder.

Explicacion de tipos de botones

Normal - el valor mlnimo serad enviado como mensaje MIDI
al liberar la pulsacion del botén. No habra accién o
liberacion total del boton.

Momentary - el valor mlnimo sera enviado al liberar la
pulsacion del boton y el valor maximo al liberarlo
totalmente.

Toggle - Cuando se pulsa el botén por primera vez se envia
el valor maximo. La siguiente pulsacion envia el valor
minimo. La siguiente envia el valor méximo y asl
sucesivamente.

Step - con el primer botéon pulsado, se envia el valor
minimo asignado. Cada pulsacién posterior incrementa la
cantidad asignad en la siguiente pagina de Menu, hasta que
se alcance el valor maximo.

Estas opciones de botén permiten controlar una amplia
gama de aplicaciones del modo mas sencillo. Por ejemplo, si
hay un boton en un sintetizador software que tiene 3
opciones, debe responder a un nimero de controlador
continuo MIDI comprendido entre 0-2. Cuando se
programe un botén para controlar el software, el valor
minimo deberla ser 0 (Pagina de Menu 4) y el valor maximo
puede ser enviado a 2 (Pagina 5 de Menu). La opcion Step
estara entonces seleccionada, con un tamaQo de step
(paso) de |.

Pdgina 8 de Ment Edit - TamaQo de paso de boton

Esta pagina define el tamaOo de incremento de datos MIDI
cada vez que el botdn es pulsado en el modo Step,
permitiendo controlar un conjunto de opciones con un
amplio rango de valores MIDI. Girando el DATA encoder
selecciona un valor para XXX entre 0y 127.

Por ejemplo, un sintetizador software debe tener formas de
ondas alteradas por cambios entre 0 y 127 (por ejemplo,
sine de 0-31, square de 32-63, triangle de 64-95 y sawtooth
(diente de sierra) de 96-127). Con esta configuracion, es
muy interesante configurar un potencidmetro que recorra
todo el rango o un boton que se mueva en pasos de 32.
Para asignar a un boton pasos para este proposito,
simplemente elige 0-127 en la pagina 3, fija 0 como el valor
minimo y 127 como el valor méximo, elige Step como tipo
de botén y seleccién un tamaQo de ipasoi de 32.

Pagina 9 de Menu Edit - Canal MIDI

XX se puede fijar como uno de los |6 canales MIDI usando
el DATA encoder. Esto significa que todos los datos CC



MIDI asignados al controldor seran transmitidos en ese
canal MIDL.

Pagina 10 de Menu Edit - Ruteo de Puerto MIDI

Esta pagina permite seleccionar por qué Puerto se envla la
informacion MIDI. XX puede ser uno de estos tres puertos:

U - Puerto USB
M - Puerto MIDI
UM - Puerto MIDI y USB

Pagina I'| de Menu Edit - Nombre del control

El DATA encoder se usa para cambiar la letra seleccionada
entre A-Z y 0-9 y el cursor se mueve de izquierda a
derecha usando los controles de transporte REWIND y
FAST FORWARD.

Recordar : Mientras se trabaje modo EDIT, girar/presionar
un potenciometro/boton le hara convertirse en control
para edicion en funcién de la pagina de mend que esté
seleccionada en el mend individual de edicion de plantilla
(Individual Template Edit Menu).

Opciones de menu individual de edicion
de plantilla NRPN

Pagina | es la misma para todos los menus de Edicion de
Plantilla (Tipo de control - ver pagina || para mas detalles).

Page No Page Name Selecciona DATA
2 NRPN LSB LSB de NRPN (0-127)
Number
3 NRPN MSB MSB de NRPN (0-127)
Number
4 Display Type Display type 0-127 o -64
+64
5 Low Value Valor minimo
6 High Value Valor maximo
7 Button Type Accion del boton
8 Button Step Size Tipo de incremento
9 MIDI Channel Canal MIDI para este
control
10 MIDI Port Puerto MIDI para este
Routing control

Il Control Name Nombre del control

Aqul esta de forma detallada cada pagina del Men( individual
de Edicion de Plantilla, una vez que se ha seleccionado
NRPN en la pagina | :

Pagina 2 del Menu de Edicién - Seleccién del nimero de banco
LS (LS Bank number selection)

Esta pagina permite cambiar (ver pagina 6 del Tutorial Midi)
el nimero de controlador de banco menos significativo. El
DATA encoder abarca valores de XXX de 0 - 127.

Pagina 3 del Ment de Edicién - Seleccion del numero de banco
MS (MS Bank number selection)

Esta pagina permite cambiar (ver pagina 6 del Tutorial Midi)
el nimero de controlador de banco mas significativo. El
DATA encoder abarca valores de XXX de 0 - 127.

La memoria de menu individual de Edicion de Plantilla para
NRPNs es exactamente el mismo que el de las paginas 4 a
I'l del menu para datos CC (ver paginas anteriores).

Opciones de menu de Edicion individual
de plantillas RPN

La pagina | es la misma para todos los menus de Edicién de
Plantilla (Tipo de Control - ver pagina | | para mas detalles).

Page No Page Name Selecciona DATA

2 RPN LSB LSB de RPN (0-127)
Number

3 RPN MSB MSB de RPN (0-127)
Number

4 Display Type Display type 0-127 o -64 +64

5 Low Value Valor minimo

6 High Value Valor maximo

7 Button Type Accion del boton

8 Button  Step Tipo de incremento
Size

9 MIDI Channel  Canal MIDI para este control

10 MIDI Port Puerto MIDI para este
Routing control

| Control Name Nombre del control

Aqui puedes encontrar detalles de cada pagina de el mend
individual de Edicion de Plantilla, una vez seleccionado RPN
en la pagina | :

Pagina 2 del Menu Edicion - Seleccién del numero de banco LS
(LS Bank number selection)

Esta pagina permite cambiar el nimero de banco menos
significativo en el control RPN (ver pagina 6 del Tutorial



MIDI para mas informacion). El DATA enconder recorre
valores para XXX de 0 - 127.

Pagina 3 del Menu Edicién - Seleccién de nimero de banco MS
(MS Bank number selection)

Esta pagina permite cambiar el nimero de controlador de
Banco mas significativo (ver pagina 6 del Tutorial MIDI para
mas informacion). El Da

La memoria de menu individual de Edicion de Plantilla para
RPNs es exactamente el mismo que el de las paginas 4 a ||
del menu para datos CC (ver paginas anteriores).

Opciones el menu individual de Edicion
de plantilla MMC (Individual Template
Edit "MMC' menu options)

La pagina | es la misma para todos los menus de Edicion de
Plantilla (Tipo de control - ver pagina | | para mas detalles).

Page No Page Name Selecciona DATA

2 Device ID Valor entre 0y 127

3 MMC Tipo de mensaje MMC
Command

4 MIDI Port Puerto MIDI para este
Routing control

5 Control Nombre del control
Name

Aqul tienes detalles para cada pagina del menu individual de
Edicion de Plantilla una vez seleccionado iMMCi en la pagina
I. MMC sélo puede ser seleccionado para botones :

Pagina 2 del Menu Edicion - Device ID

Esta pagina selecciona el numero de identificacion de
dispositivo para el mensaje MMC. Girando el DATA
encoder seleccionas el valor para XXX entre 0y 127.

Pagina 3 del Menu Edicién - MMC Command

Esta pagina selecciona el tipo de mensaje MMC que se envia.
XXX seleccionara una de las siguientes opciones : Stop,
Play, Def Play, Forward, Rewind, Record, Record Exit,
Record Pause, Pause, Eject, Chase, Err Reset, MMC Reset.

Las paginas restantes del menu para mensajes MMC son
idénticas a las paginas correspondientes a datos CC (ver
paginas previas).

Opciones de Note On/Off para el menu
individual de Edicion de Plantilla

Pagina | es igual para todos los menlUs de Edicion de
plantilla (Tipo de Control - ver pagina | | para mas detalles)

Page No Page Name Selecciona DATA

2 Note Value Selecciona valor de nota
MIDI

3 Note Velocity Fija la velocidad de nota

4 Button Type Accion del botén

5 MIDI Channel  Canal MIDI para este control

6 MIDI Port Puerto MIDI para este
Routing control

7 Control Nombre del control
Name

Aqul se expone de forma detallada cada pagina del menu
individual de Edicion de Plantilla una vez seleccionado i
Note On/Off i en la pagina . Es sélo asignable a botones :

Pagina 2 del menu Edicién - Valor de nota

Esta pagina selecciona cualquier nota MIDI para ser tocada
cuando se pulse el boton. Girando el encoder selecciona el
valor de XXX como C-2, C#2,...etc.

Pagina 3 del menu Edicién - Velocidad

Esta pagina permite elegir el valor de velocidad del control,
con valores XXX que van de 0 a 127.

Pagina 4 del menu Edicién - Tipo de botén

Esta pagina permite seleccionar el comportamiento de
botén, con XXX seleccionable entre Normal, Momentary o
Toggle usando el DATA encoder.

Explicacion de los tipos de botén
Normal - el valor minimo sera enviado como mensaje MIDI

al liberar la pulsacion del boton. No habra accion o
liberacion total del boton.



Momentary - el valor minimo sera enviado al liberar la
pulsacion del boton y el valor maximo al liberarlo
totalmente.

Toggle - Cuando se pulsa el botén por primera vez se envia
el valor maximo. La siguiente pulsacion envia el valor
minimo. La siguiente envia el valor méximo y asl
sucesivamente.

Las paginas restante del menu para mensajes Note On/Off
son idénticas a las paginas de datos CC (ver paginas
anteriores).

Opciones de menu i Cambio de
Programa (Program Change) i para el
Editor de Plantillas individual.

La pagina | es la misma para todos los menus de Edicion de
Plantilla (Tipo de control - ver pagina || para mas detalles).

Page No Page Name Selecciona DATA

2 Program Valor de cambio de programa
Change

3 MIDI Channel  Canal MIDI para este control

4 MIDI Port Puerto MIDI para este
Routing control

5 Control Nombre de control
Name

Aqul se expone de forma detallada cada pagina del mend
individual de Edicion de Plantilla una vez seleccionado i
Program Change i en la pagina |. Es sélo asignable a
botones:

Pagina 2 de Menu Edicién - Program Change

Esta pagina permite seleccionar un valor de cambio de
programa usando el DATA encoder en XXX de 0 a 127.
Recuerda que algunos dispositivos MIDI utilizan nimeros de
programa de | a 128 en vez de 0 a 127; en este caso, el
numero | (en el dispositivo MIDI) corresponde a 0 (en
ReMOTE LE) y 128 a 127 respectivamente.

Un boton asignado como Control de Cambio de Programa
solo funcionara en Modo Normal. Esto significa que cuando
se pulse transmitira informacion de Cambio de Programa.
Cuando se libere, no transmitira.

Las paginas restantes del mend para mensajes de cambio de
programa son idénticas a las correspondientes a datos CC
(ver paginas anteriores).

Opciones de menu individual de edicion
de plantilla Pitch Bend

La pagina | es la misma para todos los menus de edicion de
plantilla (Tipo de control - ver pagina || para mas detalles).

Esta opcion solo puede ser asignada al joystick o la panel
tactil X/Y.

Page No Page Name Selecciona DATA

2 MIDI Channel  Canal MIDI para este control

3 MIDI Port Puerto MIDI para este
Routing control

4 Control Nombre de control

Name

Como no hay otros parametros que definir, una vez que se
ha seleccionado i Pitch Bend i en la pagina I, el ment ira
directamente a la pagina Canal MIDI (MIDI Channel). Estas
ultimas paginas son idénticas a las correspondientes a datos
CC (ver paginas previas).

Opciones de menu individual de edicion
de plantilla Aftertouch

La pagina | es la misma para todos los menus de edicion de
plantilla (Tipo de Control - ver pagina || para mas detalles).

Page No Page Name Selecciona DATA

2 MIDI Channel  Canal MIDI para este control

3 MIDI Port Puerto MIDI para este
Routing control

4 Control Nombre de control

Name

Al no haber otros parametros para definir, una vez elegido
iAftertouchi en la pagina |, el menu vuelve a la pagina de
canal MIDI. Estas ultimas paginas son idénticas a las
correspondientes para datos CC (ver paginas previas).

Opciones de menu comun de edicion de
plantilla (p.ej. fijar la velocidad del
teclado)

Pulsando el botén EDIT dos veces accedes al modo comin
de edicion de plantilla, lo que permite modificar
configuraciones que afecten a todos los controles en una
plantilla concreta (p.ej. velocidad de teclado). En este modo,
la luz de la izquierda del botén EDIT parpadea.

Las paginas de modo de edicion de plantilla son las
siguientes :

Selecciona DATA
MIDI channel I-16
MIDI channel 1-16

Page No Page Name
Override Channel
Keyboard Channel
MIDI Port Routing MIDI port

Velocity Curve Velocity curve -8
Touchpad X Control  Touchpad X Function
Touchpad Y Control ~ Touchpad Y Function

oM UT A WN —

Pagina | de mend Edit - Canal Redefinir (Override Channel)




Esta pagina permite fijar todos los controles (potenciometro
y botones en la plantilla en marcha) para enviar datos en el
mismo Canal MIDI sin tener que editar individualmente cada
control XXX puede fijarse como i Off i o con un valor de |
a 16 en funcion de como estén asignados individualmente.

Pagina 2 de menu Edit - Canal de teclado (Keyboard Channel)

Esta pagina define el canal MIDI por el que transmitira datos
el teclado. Girando el DATA encoder seleccionara un valor
para XX entre | y 16. Recordar : El canal MIDI para el
joystick pitch/modulation esta separado de este parametro y
es programable desde una plantilla individual (su canal MIDI
también puede ser redefinido usando la pagina de menu
anterior).

Pdagina 3 de menu Edit - Ruteo de Puerto MIDI (MIDI Port
Routing)

Esta pagina permite elegir el Puerto por el que se
transmiten datos MIDI. XX puede tener tres opciones :

U - Puerto USB
M - MIDI Out
UM - USB y MIDI Out

Pagina 4 de ment Edit - Seleccionar curva de velocidad (Velocity
Curve Select)

Esta pagina permite seleccionar la curva de velocidad para el
teclado de ReMOTE LE. Esto es, la velocidad de la
informacion enviada (volumen del sonido) en funciéon de la
fuerza con que se pulse la tecla. Girando el DATA encoder
seleccionas entre curvas |-8. Las curvas de velocidad
disponibles son las siguientes :

NN

KR\%

Curva 3 es la configuracién prefijada. Si se necesita un
itoquel mas suave prueba a seleccionar curva de | o 2. Para
una respuesta mas dura, selecciona 4,5y 6.

Pagina 5 de mend Edit - Panel tdctil X/Y X Control

Esta pagina selecciona el tipo de accidon eje-X en el panel
tactil X/Y. Girando el DATA encoder puedes navegar entre
tres modos de XXX : No Spring, Spring lzquierda y Spring
Centro.

No Spring - en el momento en que se deja de tocar el panel
tactil, el valor del panel tactil permanecera en la ultima
posicion pulsada. Un toque posterior en el panel hard un
cambio al nuevo valor posicional.

Spring Left - en el momento en que se deja de tocar el panel
tactil, el valor del panel tactil volvera al extremo izquierdo
(con un valor 0-127 o -64 - +64).

Spring Centre - en el momento en que se deja de tocar el
panel tactil, el valor del panel tactil volvera al centro del eje

(con un valor 0-127 o -64 - +64).

Pagina 6 de menu Edit - Panel tactil X/Y Y Control




Esta pagina selecciona el tipo de accién eje-X en el panel
tactil X/Y. Girando el DATA encoder puedes navegar entre
tres modos de XXX : No Spring, Spring lzquierda y Spring
Centro. Ver la seccion anterior para descripciones. Ver la
proxima seccion para mas informacion sobre como asignar
datos MIDI al panel tactil.

Uso del panel tactil X/Y
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El panel tactil permite transmitir hasta 4 valores de dato
MIDI, dos en el eje Xy dos en el eje Y. La informacion MIDI
enviada depende de como se muevan los dedos en el panel
tactil ; moviendo el dedo en diagonal, se genera informacion
X e Y simultaneamente. Moviendo el dedo en el extremo
inferior del panel tactil solo se transmitira informacion del
eje X.

Usando el panel tactil en modo PLAY
En modo PLAY, la pantalla mostrara los valores enviados
por USB y/o MIDI, por ejemplo :

Si se ha fijado X o Y como i No Control i, la pantalla
mostrara Off en ese control. En el ejemplo de arriba, el
control Y2 ha sido fijado como i No control i, por lo que
solo hay un parametro en el eje Y y dos en el eje X. Esta
pantalla permite ver el valor exacto de cada parametro de
cada eje en uso, y no permite ver que tipo de informacién
MIDI esta asignada a cada eje. El modo EDIT debe ser
seleccionado para ver esta informacion.

Usando el panel tactil en modo PLAY

Pulsando el boton EDIT una vez, se puede ver la
informacion MIDI asignada al panel tactil en una plantilla
seleccionada. Para asignar un parametro a XI|,X2,Y| o Y2
debemos dividir el panel tactil en cuatro cuadrantes, como
sigue :

81 Y1

82 Y2
- P

Simplemente pulsando y manteniendo en el panel tactil en
uno de los cuadrantes como muestra el diagrama, mostrara
todos los datos MIDI asignados a ese control en el panel
tactil, como sigue:

Si el cuadrante X| se pulsa, esto significa que la frecuencia
de filtro iFilter Frequencyl ha sido asignada al primer
parametro en el eje X en el nimero 74 de los
controladores continuos, con un valor actual de 55.

Entonces la pantalla mostrara la primera pagina del menu
individual de edicién de plantillas como harla como si
cualquier control asignable hubiera sido tocado en este
modo, mostrado como sigue :

Ahora, cualquier control que se pulse en el panel tactil (XI,
X2, Y1 or Y2) puede ser editado igual que cualquier control
asignable en el ReMOTE LE. Ver el menu individual de
edicion de plantilla en las paginas [1-15 para mas
informacion sobre como hacer esto.

Usando el pedal de sustain

La entrada del pedal de sustain en el panel posterior se
puede utilizar para sostener notas, del mismo modo que un
pedal de piano. Este pedal esta asignado al nimero CC en
las plantillas de fabrica pero puede ser cambiado igual que
cualquier otro control asignable.

En modo PLAY, la pantalla mostara lo siguiente cuando e
pedal este activado :

El valor del extreme izquierdo mostrara 127 para indicar
que el pedal esta activado. Hay dos posiciones, iOni (mayor
de 64 vy transmitiendo) y iOffi (menor de 64 vy
transmitiendo).



En modo EDIT, la informacion asignada al pedal puede ser
cambiada con otro control asignable. Sélo pulsa el botéon
EDIT un vez que hayas entrado en el modo individual de
edicion de plantilla ( la luz a la izquierda del botén estara
fija), y pulsa el pedal llamar a la primera pagina del mend Edit
de ese control.

Usando los botones de transporte
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Estos seis botones permiten controlar la barra de
transporte de un software de grabaciéon / secuenciacion y
tienen escrito 'Play', 'Stop', 'Record’, 'Fast Forward', 'Rewind'
and 'Loop'. Para estas plantillas, debes importar en el
software un archivo del CD-ROM incluido con ReMOTE
LE. Lee el archivo de texto de la carpeta Relevant software
en el CD-ROM para saber cémo hacerlo.

Los botones de transporte pueden ser definidos como
cualquier botén asignable en el modo individual de Edicion
de Plantilla. Por lo tanto, pueden ser asignados
alternativamente para transmitir comandos MIDI MMC.
Cada una de las plantillas de fabrica puede tener su
configuracion particular para cada uno de estos botones.
Los detalles para asignar MMC a estos botones y el rango
de comandos MMC disponible se describe con detalle en la
pagina 14.

Casi todos los secuenciadores (como Cubase) usan otros
tipos de informacion MIDI para control remote como CC o
mensajes de de nota MIDI. Los botones de transporte
pueden ser usados para transmitir esto en vez de MMC de
modo normal.

Consulta la documentacion de tu secuenciador para detalles
concretos sobre los mensajes MIDI usados para tareas de
transporte.

Usando los botones de octavaje
(OCTAVE UP/DOWN)
Estos botones tienen una funcion doble. Su funcién normal

en modo PLAY, es subir y bajar de octava a lo largo de todo
el rango de notas MIDI.

El rango del teclado en el ReMOTE 25 LE estara ahora
relacionado con notas MIDI 60-84 (C4-C6), en otras
palabras comenzara en el do central y subira dos octavas.

En modo EDIT o GLOBAL, los botones OCTAVE
UP/DOWWN se usan para navegar por las paginas del mend.

Salvar una plantilla en la memoria

Cuando se han hecho cambios en la plantilla o se ha creado
una completamente nueva, la plantilla debe ser salvada en la
memoria para poder volver a utilizarla a posteriori. Otra
alternativa es mandar la plantilla a la aplicacion Editor de
Plantillas que se puede descargar desde novationmusic.com
y salvarla en el escritorio.

Si salvamos en la memoria, debemos pulsar el boton WRITE
nos permitira salvar. Después de pulsar una vez, la pantalla
indicara :

V-Station es el nombre de la plantilla en marcha y XX es el
numero (I1-16) de esa plantilla. Solo gira el DATA encoder
para seleccionar un nimero de plantilla diferente si fuera
necesario, y entonces pulsa WRITE de nuevo para salvar las
configuraciones actuales a ese nimero de plantilla.

Si después de la primera pulsacion del boton WRITE, la
pantalla muestra ...

.. entonces la configuracion de ReMOTE LE GLOBAL para
proteccion de memoria (Memory Protect) esta activada, lo
que significa que las plantillas no pueden ser sobrescritas.
Ver detalles de memoria GLOBAL en la pagina 20 para mas
detalles.

Cuando se haya puesto Memory Protect en off, una vez se
pulse el boton WRITE por segunda vez, la pantalla LCD
mostrara :

El nombre de la plantilla puede modificarse usando el DATA
encoder para cambiar de 0-9 o A-Z y los controles de
transporte REWIND y FAST FORWARD para mover el
cursor.

Pulsando el boton WRITE una tercera vez mostrara una
pantalla durante medio segundo, antes de volver al modo
EDIT :

Es posible cancelar el proceso WRITE en cualquier paso
pulsando otro botén Mode/Menu (p.ej. PLAY, EDIT,
GLOBAL).



El boton WRITE solo esta activo en algunas zonas de los
menus EDIT y GLOBAL.

Si una plantilla no esta salvada en la memoria del ReMOTE
LE o enviada al Editor de Plantillas, seleccionando otra
plantilla en modo PLAY o apagando el ReMOTE LE, se
perdera esa informacion. En cualquier caso, hay otras 16
plantillas y sobrescribir una plantilla la cambiara
definitivamente. Es recomendable instalar el Editor de

Opciones avanzadas

Plantillas, de manera que se puedan salvar sin problemas
entre el ordenador y el ReMOTE LE.

El Editor de Plantillas tiene un boton 1 Restaurar las
plantillas de fabricai, por lo que reinstalar la plantillas de
fabrica no es un problema. Ademas, el editor permite
actualizar e instalar todas las plantillas adicionales
disponibles para el ReMOTE LE en
www.novationmusic.com.

Modo de edicion GLOBAL (GLOBAL
edit mode)

Al pulsar el boton GLOBAL, se activa el modo de edicion
GLOBAL. Ahora, todos los ajustes globales (aquellos que
afectan al ReMOTE LE en todas sus plantillas) pueden ser
modificados, recorriendo las paginas de mend con los
botones de octava y seleccionando diferentes opciones en
cada pagina con el DATA encoder.

Pagina | del Menu GLOBAL - Memory Protect

Esta pagina del menu permite proteger las memorias de
ReMOTE LE cuando esta activada. Usando el DATA
encoder para seleccionar XXX en iOni significara que
ninguna de las 16 plantillas podra ser sobrescrita. Eligiendo i
Off 1 se podran salvar plantillas nuevas en la memoria de
ReMOTE LE, o modificar las plantillas anteriores.

Pagina 2 del Menu GLOBAL - Volcar plantillals (Dump
Template(s))

Esta pagina permite volcar a un destino (p.ej. el Editor de
plantillas) uno o las 16 plantillas presentes en el ReMOTE
LE. Girando el DATA encoder selecciona 1-16 o iAll
templatesi (todas las plantillas). Pulsando el botéon WRITE se
enviara la plantilla/s seleccionada/s como un mensaje de
sistema exclusivo (sysex message). Una vez terminado el
proceso, la pantalla indicara :

Pagina 3 del Menu GLOBAL - Calibrar Pitch/Mod Wheel

Esta pagina permite calibrar el joystick pitch/bend. Para
calibrarlo, simplemente mueve del extremo izquierdo al
extremo derecho. La pantalla mostrara 0-255 bajo la palabra
pitch. Tras esto, mueve el joystick del extremo inferior al
superior, y la pantalla mostrara 0-128 bajo la palabra mod.

Pdagina 4 del Menid GLOBAL - Fijar pantalla temporal (Set
Display Timeout)

Esta pagina fija el tiempo que se muestran las pantallas
temporales. Girando el DATA encoder con un valor XXX
de 0-127, donde cada valor representa 10 ms, p.ej. un valor
de 50 serla 500 ms, lo que equivale a media segundo.

Pagina 5 del Menu GLOBAL - Reverse Sustain Pedal

Esta pagina fija la polaridad del pedal sustain, cuando hay
uno conectado, que operara en modo Normal o Reverse.
Gira el DATA encoder para elegir una u otra opcion.

La dltima pagina de MenU de Edicion GLOBAL esta
reservada para actualizar el sistema operativo de ReMOTE
LE. Ver la siguiente seccion para mas detalles.

Usando el botén WRITE en modo de ediciéon
GLOBAL

El boton WRITE salva cualquier cambio que se han hecho
en las configuraciones GLOBAL. Tras pulsarlo, la pantalla
mostrara de modo breve el siguiente mensaje volviendo al
modo PLAY) :




Actualizando el sistema operativo

La ultima pagina del menu de edicion GLOBAL permite
recibir un nuevo sistema operativo en el ReMOTE LE. Para
acceder a esta pagina, pulsa el boton GLOBAL hasta que se
ilumine la luz a su izquierda, y navega usando el botén
OCTAVE UP (flecha derecha) a la pagina 6 hasta que la
pantalla muestre :

Problemas y soluciones

Ahora pulsa el botén WRITE para poner el ReMOTE LE en
modo iesperar (waiting)i, y transmite la actualizacion de
sistema operativo desde el Editor de Plantilla en el
ordenador.

Los LEDs y la pantalla LCD no funcionan

- La unidad esta conectada? Puede ser solucionado con
USB, pilas o un adaptador.

- El botéon de encendido esta en la posicién correcta?
Con pilas/adaptador o USB.

No puedo seleccionar plantillas en el ReMOTE

LE.

- La unidad esta conectada? Ver arriba.

- La unidad esta en modo PLAY? El boton PLAY debe
estar activo con el LED correspondiente iluminado

- Esta la unidad en modo plantilla en modo PLAY? La luz
de plantilla debe estar iluminada. Si no, pulsa el boton
SELECT a su izquierda para ver los modos PLAY hasta
que la luz TEMPLATE (plantilla) este encendida.

La plantilla seleccionada no funciona

correctamente.

- Ha conectado el ReMOTE LE al dispositivo (ordenador
o instrumento MIDI)? Se necesita un cable MIDI para
conectar del MIDI Out del ReMOTE LE al MIDI In del
instrumento MIDI si se esta usando hardware adicional.

- El dispositivo que recibe MIDI esta configurado para
recibir MIDI del ReMOTE LE? En el software, se debe
seleccionar el ReMOTE LE con dispositivo de entrada
MIDI (Midi Input Device) en el panel de preferencias o
similar.

- Si esta conectado un instrumento MIDI, esta recibiendo
informacion MIDI por el mismo canal MIDI que la
plantilla?

- Si estas usando una plantilla para controlar un
secuenciador como Cubase, tienes que importar el
archivo controlador desde el CD-ROM que trae el
ReMOTE LE ( ver iControlar un secuenciadori en
pagina 3 ).
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El ordenador no reconoce el ReMOTE LE como

un controlador valido.

- Tienes Mac OsX o Windows XP ? Estos son los
sistemas operativos soportados por ReMOTE LE y son
necesarios para su funcionamiento.

Los controles de transporte no funcionan.

- Incluso con la plantilla correcta cargada, los controles
de transporte deben ser i aprendidos i por el software
y viceversa ( ver pagina 18 para mas detalles sobre
asignacion de controles de transporte).

Transmitiendo Cambios de Programa MIDI no

afecta a un dispositivo MIDI conectado.

- Algunos dispositivos MIDI no aceptan mensajes de
Cambio de Programa sin recibir un mensaje de
Seleccion de Banco ( CC32 o CCO) antes.

Transmitiendo seleccion de Banco no afecta a

un dispositivo MIDI conectado.

- EI ReMOTE LE envla un mensaje de Seleccién de Banco
usando el CC32. Algunos dispositivos MIDI usan CCO
para esta utilidad. Podrla ser necesario configurar un
control en la plantilla para enviar CCO.

La Fuente de Alimentacion no funciona con

ReMOTE LE

- La fuente de alimentacion esta dando 9 v?:

- La polaridad del adaptador es correcta ? El pin central
debe ser positivo.

Para mas informacién y trucos en el uso de ReMOTE LE,
visita novationmusic.com/support.asp



Appendix - Especificaciones

Teclado

Teclas:

Tipo:

Curvas de velocidad:

25
Semicontrapesada
8

Plantillas (las primeras 12 en la memoria, las
restantes en la pagina web)

Novation V-Station

Mecanismo Pitch y mod wheel

Pitch wheel lever:

Resorte - vuelta automatica a

posicion central.

Mod/control lever:

Resorte - vuelta automatica a

posicion central.

Panel tactil X/Y
Panel tactil:
Parametros:

| x sensible a tacto 45x60mm
2 asignables en direccion X

2 asignables en direccion Y

Pantalla LCD

LCD: 2 x |6 caracteres
Retroiluminacion azul

Conexiones MIDI

MIDI: | MIDI Out

USB MIDI:
Otras conexiones
Puertos de datos:

Pedal sustain:

Controles

Rotacién de potencidometros:

Rueda de datos:
Controles de transporte:

Botones:

Opciones generales :

General
Operaciones de pilas :

Fuente alimentacion externa:

Dimensiones :
Peso :

Requerimientos del sistema :
Especificaciones mlnimas :

Conexion :

I In/l Out

I x USB I.1
| x 1/4" Jack Input

9, 0-270° rotacion

I, 360° rueda de datos
Rewind/FF/Stop/Start/
Rec/Loop

9 cambios de funcion
Group B cambio

5 botones de seleccion
Modo y Menu

Octava de teclado
Botonesoctava arriba/
abajo

6 x AA estandar
Estandar (centro
positivo) 9V DC 600mA
(Novation PSU6)

468 x 68 x 190 (mm)

| .4kg

Mac OSX 10.24 o
Superior o Windows XP
Apple G3/400 GHz

o Pentium 600 MHz
Conector USB .1
compatible USB
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Novation Bass Station
Reason Subtractor
Reason Malstrom

Native Instruments FM7
Native Instruments Pro53
GMedia Oddity
Spectrasonics Trilogy / Stylus / Atmosphere
. Ableton Live

10. General MIDI 2

. Cubase

12. Logic 7

13. User |

14. User 2

I5. User 3

16. User 4

W®ONOL A WD —

Y muchas mas, incIuyendoO
Reason Sampler

Reason ReDrum
Reason Mixer

NI Reaktor

NI Absynth

NI Battery

NI B4

Steinberg Model E
Steinberg PPG Wave 2V
G-Media Oddity

Clavia Nord Lead 3
Korg MS2000

Access Virus AB C
Novation Supernova
Novation Super BassRack
Novation Bass Rack
Propellerheads RB338
Roland JP 8000/8080
Roland SH-32

Cakewalk Sonar
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novation

Novation Digital Music Systems Ltd.
Lincoln Road, Cressex Business Park

High Wycombe, Bucks, HP12 3FX, England
Tel: +44 (0)1494 462246

Fax: +44 (0)1494 459920

Email: sales@novationmusic.com
www.novationmusic.com





